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Teil C:

Kurzwaffen-Disziplinen
(0| Allgemeine Regeln
C.2 Spezielle Regeln
C.3 Dienstpistole 1 (DP 1)
Cc4 Dienstpistole 2 (DP 2)
C.5 Dienstpistole 3 (DP 3)
C.5A Dienstpistole 3 Modifikation Karabiner Kits (DP 3 Mod. K.K.)
C.6 PP 1, PP 2, NPA, SM - Aligemeine Regeln
C.6A Police Pistol 1 (PP 1)
C.6B Police Pistol 2 (PP 2)
C.6C  Super Magnum (SM)
C.6D Police Pistol 3 (Carry Gun)
C.6E  Police Pistol 4 (Pocket Gun)
C.7 NPA Service Pistol (NPA)
C.7TA  NPA-A Service Pistol (Service Pistol A)
C.7B  NPA-B Service Pistol (Service Pistol B)
C.7C  NPA Service Pistol - Carry Gun
C.7D  NPA Service Pistol - Pocket Gun
C.8 BDMP 1500 (PPC)
C.9 BDMP 1500 - Wettkampfarten
C.9.1 Revolver 1500
C.9.2 Pistol 1500
C.9.3 Distinguished Pistol Match
C.9.4 Open Match
C.9.5 Distinguished Revolver Match
C.9.6 Standard Revolver 4
C.9.7 Standard Revolver 2,75“
C.9.8 Standard Semi-Automatic Pistol
C.9.9 1500 Optical Sight
C.10 Single Action Revolver 1 (SAR 1)
c.11 Single Action Revolver 2 (SAR 2)
C.12 Dienstrevolver (DR 1)
C.13  Sportpistole 1 (SP 1)
C.13A Sportpistole 2 (SP 2)
C.13B Sportpistole 3 (SP3)
C.13C Sportpistole 4 (SP4)
C.14 BDMP Bianchi Cup
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C.15
C.15A
C.15B
C.16
CcA17
C.17A
C.17B
C.18
C.18A
C.18B
C.19
C.20

Dynamisches KleinkaliberschieBRen (DKS 1)
Dynamisches KleinkaliberschieBen 1 1020 (DKS 1 - 1020)
Dynamisches KleinkaliberschieBen Bianchi Cup (DKS 1)
Kleinkaliber Kurzwaffe (KK-Pist./Rev.)

Europiischer Prazisions Parcours (EPP)

EPP - Polymerpistole

EPP- Production

Action Target Plates

Action Target Plates 25m

Action Target Plates Mehrdistanz

Five Targets — Kurzwaffen auf Fallplatten

Five Targets — Kurzwaffen auf Zielscheiben

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Kurzwaffen - Allgemeine Regeln

C.11
C1.11

c.1.1.2

CA1.1.3

C1.14

C115

C.1.1.6

Cc11.7

c1.2

c.1.21

C.1.2.2

Schiefstande
Beim Bau und bei der Einrichtung von Schie3stdnden sind die
behordlichen Vorschriften zu beachten.

Vor oder neben dem Schutzenstand soll ein Ablagetisch von
etwa 80 cm Hoéhe stehen.

Die Breite des Schitzenstandes soll 1 m nicht unterschreiten.
Die Schutzenstande sollen von einander seitlich durch Trenn-
schirme oder Wande so abgeschirmt sein, dass ausgeworfene
Hulsen die Nachbarschtitzen oder deren Waffen nicht treffen
konnen.

Bei Wind sollte ein Windschutz aufgestellt werden.

Der Boden des Schitzenstandes darf keine Erschitterungen
Ubertragen.

Die Mitte der Scheiben muss 0,80-1,60 m Uber dem Niveau der
Schiitzenstande liegen. Die Scheibenoberkante der Bianchi
Scheibe muss 180 cm Uber dem Niveau des Schiitzen liegen.

Bei dynamischen Kurzwaffendisziplinen ist fur das Holstern,
Verpacken von Waffen und Anschlagiibungen eine Fummelzone
einzurichten und entsprechend zu kennzeichnen.

Sicherheitsbestimmungen
Uber die Sicherheitsbestimmungen unter A.2.2 hinaus gelten
fur den Kurzwaffenbereich noch folgende spezielle Anordnungen.

Nur in der Fummelzone darf mit der Waffe hantiert werden.

Das Hantieren mit Munition, Patronenhllsen oder Pufferpatronen
in diesen Bereichen ist verboten.

Zuwiderhandlungen werden mit einer sofortigen Disqualifikation
geahndet.

Magazine und Speedloader dirfen geladen werden. Die Waffen
durfen erst nach Aufforderung durch die Standaufsicht in die
Hand genommen und geladen werden. Das Ablegen oder
Holstern der Waffe erfolgt erst nach der Sicherheitstiberprifung
durch die Standaufsicht.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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C.1.23

C1.24

CA1.3

C.1.31

C.1.3.2

C.1.3.21

Bei Ladetatigkeit, Schielbetrieb, Stérungsbeseitigung und bei
der Sicherheitsiiberprifung ist die Waffe so zu halten, dass die
Miindung auf den Geschossfang gerichtet bleibt. Sie darf den
Bereich von 45° nach allen Richtungen, ausgehend von der
Schussrichtung, nicht verlassen. Hiervon darf nur zum holstern
der Waffe abgewichen werden.

Bei allen Manipulationen an der Waffe muss sich der
Abzugsfinger deutlich auRerhalb des Abzugsbiigels befinden.

Holster

Die Waffe darf nicht verdeckt getragen werden. Es sind nur sport-
liche Holster oder Dienstholster herkémmlicher Art zu verwen-
den. ,Taktische Holster* und ,Westernholster‘ mit zusatzlicher
Schnirung um den Oberschenkel sowie ,,Cross-Draw-Holster*
oder Schulterholster sind nicht zugelassen. Das Holster muss

an der Seite der SchielRhand des Schitzen so befestigt sein,
dass das Giriffstiick der Waffe sich nicht tiefer als eine Handbreit
unterhalb des Huftknochen befindet. Die Mindung der gehols-
terten Waffe muss innerhalb eines Radius von einem Meter
abwarts zeigen. Der Abzug der Waffe muss vollstéandig verdeckt
sein. Waffen sind ungeladen und entspannt im Holster zu tragen
(Pistolen ohne Magazin). Ein VerstoR gegen diese Regel fihrt
zur sofortigen Disqualifikation.

Das Verlassen des Schiel3standes, des markierten Gelandes
bzw. des Sicherheitsbereiches mit geholsterter Waffe ist verboten
und fuhrt ebenfalls zur sofortigen Disqualifikation.

DP 1, DP 2, DP 3, DR, SP, SAR, KK-Pist
Das Verwenden von Holstern wird dann empfohlen, wenn fiir die
Waffe keine Ablagemdglichkeit zur Verfligung steht.

PP1 A & B, PP2, PP3, PP4, Service Pistol NPA A & B, PPC
1500, EPP, SM, BC und DKS1
Das Verwenden von Holstern ist zwingend vorgeschrieben.

Die persdnliche Ausristung ist wahrend des gesamten Wett-
kampfes mitzufihren. Hierzu gehort auch die fir den Wettbewerb
bendtigte Munition.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Aligemeine Regeln
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CA1.4

C.1.41

C.1.4.2

C.1.5
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Wird nach dem Ladekommando eine UnregelmaRigkeit an der
Scheibenanlage oder dem Zustand des Standes bemerkt, kann
die Standaufsicht diese beheben lassen. Hierzu gibt sie das
Kommando ,Waffen holstern, Hande Gber den Kopf‘ bzw.
,Waffen ablegen, Hande Uber den Kopf!“ falls kein Holster
verwendet wird. Dieser Anordnung ist unverziglich Folge zu
leisten. Ist die Unregelmafigkeit behoben, beendet die Stand-
aufsicht diesen Vorgang mit dem Kommando ,Entspannen!,
woraufhin die Schiitzen wieder die Startposition einnehmen. Das
gleiche Procedere kann bei Bedarf wegen heruntergefallener
Ausristungsgegenstande angewendet werden.

Kommandos

Kommandos statischer Pistolendisziplinen

Vor Beginn jeder Serie sind die Waffen auf Anweisung des
SchieRleiters/ der Standaufsicht zu laden.

Wenn die Schitzen die Stande eingenommen haben, fragt der
SchieRleiter/Standaufsicht nach einer angemessenen Zeit:
,3ind Sie fertig?“ Erfolgt kein Einspruch, erfolgt das Kommando:
,Bitte die Waffe (mit 5 Patronen) laden!" Nach einer angemes-
senen Zeit (etwa bis 60 Sekunden nachdem der letzte Schitze
geladen hat) erfolgt die Feuerfreigabe mit den Worten: ,Es kann
geschossen werden.”

Die Schiel3zeit endet mit den Worten: ,Halt! Feuer einstellen,
Verschlisse 6ffnen, Magazine entfernen, Trommeln ausschwen-
ken.*

Kommandos dynamischen Pistolendisziplinen
Die Kommandos zu den dynamische Pistolendisziplinen sind den
speziellen Regeln der einzelnen Disziplinen zu entnehmen.

Lauflange bei Kurzwaffen

Die Lauflange darf bei Kurzwaffen 3" (7,62 cm) nicht unterschrei-
ten.

Bei Revolvern ist die Lauflange ohne Patronenlager, bei Pistolen
mit Patronenlager zu messen. Revolver mit kiirzeren Laufen diir-
fen nur in der Disziplin ,Standard Revolver 2,75 (C.9.7) benutzt

werden.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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C.1.6 Munition
Bei allen Wettkdmpfen ist die Verwendung jeglicher Ubungsmu-
nition wegen des geringen Impulses verboten.
In der Regel handelt es sich bei dieser Munition um Plastiktrai-
ningsmunition (PT) mit einem verringerten oder extrem kurzen
Gefahrenbereich und dementsprechend geringer VO.
Beispiele:
- Munition mit Messinghulse und Kunststoffgeschoss
- Munition mit Kunststoffhiilse und Kunststoffgeschoss
- Kunststoffhilse nur mit Ziindhiitchen und Kunststoffgeschoss

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Spezielle Regeln
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Spezielle Regeln

C.21

C.211

C.21.2

C.21.3

C.2.2

C.2.21

C.2.2.2

C.2.23

C.23

C.24

C.2.5

Einhandiger Anschlag

Der Schiitze steht im Anschlag véllig frei. Die Waffe darf nur
mit einer Hand gehalten werden. Der Schie3arm darf nicht
durch Hilfsmittel gehalten oder gestutzt werden.

Das Handgelenk des Schief3armes darf nicht bandagiert sein.
Es darf nur durch frei verschiebbare Kleidungsstlicke verdeckt
sein.

Kein Teil der Waffe darf den Schiearm hinter dem
Handgelenk berlihren, wenn der Schiitze im Anschlag steht.

Beidhédndiger Anschlag

Der Schiitze steht im Anschlag vdllig frei. Die Waffe darf mit
beiden Handen gehalten werden. Die Arme durfen nicht durch
Hilfsmittel gehalten oder gestutzt werden.

Die Handgelenke der Arme diirfen nicht bandagiert sein. Sie
dirfen nur durch frei verschiebbare Kleidungsstiicke verdeckt
sein.

Kein Teil der Waffe darf den Schie3arm hinter dem
Handgelenk berlihren, wenn der Schitze im Anschlag steht.

Handschuhe

Soweit nicht durch die Sportordnung ausdricklich erlaubit, ist
das Tragen von Handschuhen wahrend eines Kurzwaffen-
Wettbewerbes verboten.

Altersklasse

Alle Disziplinen kénnen gesondert in einer Altersklasse gewer-
tet werden. Hierzu zahlen die Teilnehmer, die in dem laufenden
Sportjahr ihr 60stes Lebensjahr vollenden. Ein Wettkampfer kann
nicht gleichzeitig Gesamtsieger und Sieger in der Altersklasse
sein.

KastenmaR von Priifkasten

Bei Disziplinen, bei denen die Einhaltung maximaler Waffenab-
messungen durch das Einlegen der Waffe in einen Prifkasten
Uberpruft werden, dirfen nur vom BDMP zugelassene

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Spezielle Regeln
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Prifkasten verwendet werden. Zugelassene Priifkasten missen
eine Markierung des Hersteller und eine Zulassungsnummer
des BDMP tragen. Die Zulassungsnummer wird in der Form
,BDMP-Prifkasten-#: 123“ vergeben. Die Zulassung von Priif-
kasten erfolgt Giber den zustandigen Bundesreferenten, ebenso
erteilt dieser Auskunft Uber die Zulassigkeit bei Fragen Prifkas-
ten betreffend.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Spezielle Regeln
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C.3 Dienstpistole 1 (DP 1)

C.31 Waffe
Alle unveranderten Dienstpistolen (halbautomatische Pistolen)
die bei einer regularen Armee, bei der Polizei oder beim Zoll
geflhrt wurden oder derzeit gefuihrt werden.

a) Visierung

Die Waffe muss eine starre Visierung aufweisen. Das Visier
muss dem Original der Dienstpistole entsprechen.

Fir C.3.10 (DP1 bis Entwicklungsjahr 1945) gilt abweichend:
Eine einseitig, d.h. vertikal verstellbare Schiebevisierung an einer
Dienstpistole ist zuladssig, soweit diese dem Original entspricht
und nach der Waffenabnahme nicht mehr verstellt wird.

b) Abzug
1360 g, kein Triggerstopp
Triggerstopp im Sinne der Sportordnung ist ein
verstellbarer Abzugsstopp.
Ausschwenkbarer Triggerstopp: Waffen mit ausschwenkba-
rem Triggerstopp kénnen in dieser Disziplin eingesetzt
werden. Der vorhandene Triggerstopp darf jedoch nicht
verwendet werden.

c) Griffschalen
Griffschalen durfen durch gleichartige, z.B. Pachmayr,
ersetzt werden. Sportgriffe, orthopadische Giriffe,
Umwicklungen und Uberziige sind nicht zulassig.

C.3.2 Kaliber
Kaliber .25 bis .456

C.3.3 Munition
Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zulassig. Alle
Geschossformen sowie Blei-, Mantel-, Teilmantel- und Vollman-
telgeschosse und Geschosse mit einem galvanischen Uberzug
oder Kunststoffiiberzug sind zulassig.

Ausnahme: Wadcutter-Geschosse sind nicht zulassig!
Hinweis:  Die Munition darf nur so schwach laboriert sein,

dass die Selbstladefunktion bei den Pistolen
erhalten bleibt.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Dienstpistole 1 (DP 1)
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C.3.4

C.3.5

C.3.6

C.3.7

C.3.8

C.3.9

C.3.10

C.3.11

Anschlag
Ein- oder beidhandiger Anschlag

Scheibe

ISSF Scheibe 25m/50m Pistole, die im Zentrum mit einem kreis-
runden weilken Aufkleber von max. 45mm @ versehen werden
darf.

Scheibenentfernung
25m (+/- 0,1 m)

Schusszahl / SchieBzeit
Wertung 15 Schisse in 3 Serien zu je 5 Schisse;
1 Serie = 5 min.

Probeschiisse: 5 Schisse in 5 min.

SchieBbrille
Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12
(Allgemeine Regeln).

DP 1 bis Entwicklungsjahr 1945

Die Disziplin DP 1 kann zusatzlich als Sonderdisziplin mit Waffen
bis einschlieBlich Entwicklungsjahr 1945 durchgefiihrt werden.
Sie ist dann gesondert zu werten

Offene Klasse

Ab 01.01.2015 kdnnen Schiitzen mit vorhandenen Waffen,

die aufgrund fehlerhafter Listen vor dem 01.03.2005 beschafft
wurden, in einer separaten Klasse starten. Voraussetzung ist der
Nachweis, dass die Waffe als Dienstpistole beantragt und erwor-
ben wurde. Von dieser Regelung kann ausschlief3lich Gebrauch
machen, wer die Waffe vor dem o.g. Datum erworben hat.

Es besteht keine Moglichkeit der Beriicksichtigung von Weiter-
verkaufen nach dem o.a. Datum, fur die Erteilung von Befiirwor-
tungen sowie Ausleihen.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen

Dienstpistole 1 (DP 1)
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DP 1 Polymer

Die Disziplin DP 1 kann abweichend ausschlieRlich mit Polymer-
waffen durchgefiihrt werden.

Sie ist dann gesondert zu werten.

Die Anforderungen aus C.3.1 bleiben bis auf folgende Abwei-
chungen unberihrt:

a) Visierung
Die Waffe muss eine starre Visierung aufweisen.

b) Abzug

Der Abzug darf gegentiber dem Originalzustand nur so verandert
werden, dass er das vorgeschriebene Mindestabzugsgewicht
von 1360 g einhalt.

c) Griffstiick

Am Giriffstlick dirfen aufRer der Verwendung serienmafliger aus-
wechselbaren Griffschalen/Griffriicken keine Veranderungen
vorgenommen werden.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Dienstpistole 1 (DP 1)
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c4 Dienstpistole 2 (DP 2)

C.41

C.4.2

C.43

Waffe

Alle serienmaRig hergestellten Dienstpistolen (halbautomatische
Pistolen) die bei einer regularen Armee, bei der Polizei oder beim
Zoll gefuhrt wurden oder derzeit gefuhrt werden.

Als technische Veranderungen (Verbesserungen gegeniiber der
DP 1) sind nur die unter C.4.1 a) - c) aufgefihrten Merkmale
zugelassen.

Abweichend davon sind folgende Pistolen in dieser Disziplin
zugelassen:

Colt ,Gold-Cup*
SIG ,210-6“ - Standard

a) Visierung
verstellbar, Mikrometervisierung ist zulassig.

b) Abzug
1360 g, Triggerstopp ist zulassig

c) Griffschalen
Griffschalen durfen durch verbesserte ersetzt werden
(Hartgummi, Holz), um die Handlage und Giriffigkeit zu
erhéhen bzw. das Rutschen zu vermeiden. Sportgriffe,
orthopédische Griffe, Umwicklungen und Uberziige
sind nicht zulassig.

Kaliber
Kaliber .25 bis .456

Munition

Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zulédssig.

Alle Geschossformen sowie Blei-, Mantel-, Teilmantel- und
Vollmantelgeschosse, sowie Geschosse mit einem galvanischen
Uberzug oder einem Kunststoffiiberzug sind zuléssig.

Ausnahme: Wadcutter-Geschosse sind nicht zulassig!

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen

Dienstpistole 2 (DP 2)
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Hinweis:  Die Munition darf nur so schwach laboriert sein,
dass die Selbstladefunktion bei den Pistolen erhalten
bleibt.

C.44 Anschlag
Ein- oder beidhandiger Anschlag

C.45 Scheibe
ISSF Scheibe 25m/50m Pistole; die im Zentrum mit einem kreis-
runden weiRen Aufkleber von max. 45mm @ versehen werden
darf.

C.4.6 Scheibenentfernung
25m (+/- 0,1 m)

c.4.7 Schusszahl / SchieRzeit
15 Schiisse in 3 Serien zu je 5 Schiissen; 1 Serie = 5 min
Probeschiisse: 5 Schiisse in 5 min

Cc.4.38 SchieBbrille
Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

C.4.9 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12 (Allgemei-
ne Regeln)

Cc.4.10 Offene Klasse
Ab 01.01.2015 kdnnen Schiitzen mit vorhandenen Waffen,
die aufgrund fehlerhafter Listen vor dem 01.03.2005 beschafft
wurden, in einer separaten Klasse starten. Voraussetzung ist der
Nachweis, dass die Waffe als Dienstpistole beantragt und erwor-
ben wurde. Von dieser Regelung kann ausschlief3lich Gebrauch
machen, wer die Waffe vor dem o.g. Datum erworben hat.
Es besteht keine Moglichkeit der Beriicksichtigung von Weiter-
verkaufen nach dem o.a. Datum, fur die Erteilung von Befiirwor-
tungen sowie Ausleihen.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Dienstpistole 2 (DP 2)
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C.5 Dienstpistole 3 (DP 3)

C.5.1

C.5.2

C.5.3

Waffe

Alle unveranderten Dienstpistolen (halbautomatische Pistolen)
die bei einer regularen Armee, bei der Polizei oder beim Zoll
geflhrt wurden oder derzeit gefuihrt werden.

a) Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen.

b) Abzug
1360 g, Triggerstopp ist nicht zugelassen

c) Griffschalen
Die Griffschalen missen dem Original entsprechen. Sie
durfen nur durch gleichartige (z.B. Holz- gegen Kunststoffgrif
fe) ersetzt werden. Sportgriffe, orthopadische Griffe, Umwick
lungen und Uberziige sind nicht zugelassen.

d) Anschlagschaft
Nur Anschlagschéfte, die dem Original entsprechen, sind
erlaubt. Das gilt auch fir einfache Nachbauten, die in
Form, Breite, Dicke und Léange dem Original entsprechen.
Anschlagsysteme, in die die Waffe eingelegt wird, sind nicht
zugelassen.

Kaliber
Kaliber .25 bis .456

Munition

Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zulédssig.

Alle Geschossformen sowie Blei-, Mantel-, Teilmantel- und
Vollmantelgeschosse; sowie Geschosse mit einem galvanischen
Uberzug oder einem Kunststoffiiberzug sind zuléssig.

Ausnahme: Wadcutter-Geschosse sind nicht zulassig!
Hinweis:  Die Munition darf nur so schwach laboriert sein,

dass die Selbstladefunktion bei den Pistolen
erhalten bleibt.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.5.4

C.5.5

C.5.6

C.5.7

C.5.8

C.5.9

C.5.10

Kurzwaffen-Disziplinen

Anschlag

Ein- oder beidhandiger Anschlag unter Verwendung des
Anschlagschaftes. Der Anschlagschaft muss in der Schulter
eingesetzt werden.

Scheibe

ISSF Scheibe 25m/50m Pistole, die im Zentrum mit einem
kreisrunden weilten Aufkleber von max. @ 45mm versehen
werden kann.

Scheibenentfernung
25m (+/- 0,1 m)

Schusszahl / SchieRzeit
Probeschtisse; 5 Schiisse in 5 min

Wertung: 15 Schisse in 3 Kurzzeitserien zu je 5
Schisse

1. Kurzzeitserie: 5 Schisse in 120 sec

2. Kurzzeitserie: 5 Schisse in 90 sec

3. Kurzzeitserie: 5 Schisse in 60 sec

SchieBbrille

Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12 (Allgemei-
ne Regeln).

DP 3 bis Entwicklungsjahr 1945

Die Disziplin DP 3 kann zusatzlich als Sonderdisziplin mit Waffen
bis einschliellich Entwicklungsjahr 1945 durchgefiihrt werden.
Sie ist dann gesondert zu werten.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Dienstpistole 3 (DP 3)



16 von 136

e

- Sportordnung BDMP-Handbuch

Kurzwaffen-Disziplinen

C.5A Dienstpistole 3 Modifikation Karabiner Kits (DP 3 Mod. K.K.)

C.5A1

C.5A.2

C.5A3

C.5A4

Waffe

Alle unveranderten Dienstpistolen (halbautomatische Pistolen) mit
Karabiner Kits die bei einer regularen Armee, bei der Polizei oder
beim Zoll geflihrt wurden oder derzeit geflhrt werden.

a) Visierung
Die muss dem Original/Flip Visierung (Kimme Korn) entspre-
chen.

b) Abzug
min. 1360 g, Triggerstopp ist zugelassen.

c) Griffschalen
Die Griffschalen miissen dem Original entsprechen. Sie dirfen
nur durch gleichartige (z.B. Holz- gegen Kunststoffgriffe) er
setzt werden. Sportgriffe, orthopadische Griffe, Umwicklungen
und Uberziige sind nicht zugelassen.

d) Anschlagschaft
Nur Karabiner Kits, die in der Dienstpistolenliste aufgefuhrt
werden.

Kaliber
Kaliber .25 bis .456

Munition

Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zulédssig.

Alle Geschossformen sowie Blei-, Mantel-, Teilmantel- und
Vollmantelgeschosse; sowie Geschosse mit einem galvanischen
Uberzug oder einem Kunststoffiiberzug sind zuléssig.

Ausnahme: Wadcutter Geschosse sind nicht zulassig

Hinweis: Die Munition darf nur so schwach laboriert sein, dass die
Selbstladefunktion bei den Pistolen erhalten bleibt.

Anschlag

Ein- oder beidhandiger Anschlag (stehend frei) unter Verwendung
des Anschlagschaftes. Der Anschlagschaft muss in der Schulter
eingesetzt werden.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.5A.5 SchieRriemen oder Gurte
SchieRriemen oder Gurte sind nicht zugelassen.

C.5A.6 Scheiben
Nr. B.11.1, die im Zentrum mit einem kreisrunden weilten Aufkle-
ber von max. 45 mm Durchmesser versehen werden kann.

C.5A.7 Scheibenentfernung
25m (+/- 0,1 m)

C.5A.8 Schusszahl/SchieBzeit
Probeschlisse: 5 Schiisse in 5 min

Wertung: 15 Schisse in 3 Kurzzeitserien zu je 5
Schissen

1. Kurzzeitserie: 5 Schisse in 60 Sec.

2. Kurzzeitserie: 5 Schisse in 45 Sec.

3. Kurzzeitserie: 5 Schisse in 30 Sec.

C.5A.9  SchieRbrille
Eine Schutzbrille muss getragen werden, eine Schielbrille darf
nicht genutzt werden.

C.5A.10 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12 (Allgemeine
Regeln).

C.5A.11 DP3 Mod. Optical Sight (OS)
Abweichend von C.5A.1 (a) kann die Disziplin auch mit optischen
Zielhilfsmitteln als DP3 Optical Sight (OS) geschossen werden.
Sie ist dann gesondert zu werten.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6 Police Pistol 1 A, 1 B, 2, 3 und 4, Super Magnum,
C.7 NPA Service Pistol A und B
Allgemeine Regeln

C.6.1

C.6.2

C.6.3

C.64

C.6.5

C.6.6

Ablauf

Police Pistol 1 A- Ziff. C.6A.5

Police Pistol 1 B- Ziff. C.6AB.5

Police Pistol 2 - Ziff. C.6B.5

Super Magnum - Ziff. C.6C.5

Police Pistol 3 (Carry Gun) - Ziff. C.6D.5
Police Pistol 4 (Pocket Gun) — Ziff. C.6E.5
NPA Service Pistol A - Ziff. C.7A.5

NPA Service Pistol B - Ziff. C.7B.5

NPA Service Pistol-Carry Gun — Ziff. C.7C.5
NPA Service Pistol-Pocket Gun — Ziff. C.7D.5

Visierung und optische Hilfsmittel

Offen, ohne optische Zielmittel, oder mit optischen Zielmitteln in
der Klasse “Optical Sight”(OS). Schiel3brillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Die Verwendung einer Schutzbrille mit entsprechendem Sei-
tenschutz ist vorgeschrieben.

Scheiben

,PP 1“(B.10.5.8) und ,NPA Service Pistol B (B.10.5.9)
Scheibe, nach der Sportordnung des BDMP. Anzahl der
Scheiben bei einem Wettbewerb richtet sich nach der
Auswertbarkeit.

Scheibenbeobachtung

Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht
erlaubt, auRer bei der Probeserie bei Police Pistol 2,
Station B.

Stellung
Stehend frei. Beidhandiges Halten der Waffe ist erlaubt.

Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt, auf3er bei Police Pistol 2,
Station B.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6.7 Munition
Fir den jeweiligen Durchgang nicht benétigte Munition, die in der
Shooterbox oder vergleichbaren Behaltnissen aufbewahrt wird,
muss mit einer geeigneten Abdeckung geschutzt werden.

C.6.8 Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler.
Versager und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schiitzen.

C.6.9 Holster
Holster sind zwingend vorgeschrieben
Ziffer C.1.3 ist zu beachten

C.6.10 Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer
Commands)
Die Standard Kommandos fur jede der Distanzen bei fur den
Schiitzen sichtbaren Scheiben sind:
,Load and make ready ! »Laden und fertigmachen !“
»<Anyone not ready ?“ »Ist jemand nicht fertig ?“
Falls erforderlich: ,Not ready !“ ,,Nicht fertig !*
»~Achtung - Feuer !“ (oder Signal), oder
Wegdrehen der Scheiben und herdrehen nach ca. 5

Sekunden zum Start der Serie !

Nachdem die Serie geschossen ist:

,Unload and show clear !* ,Waffe entladen und vorzei
gen!“

LAll clear, are there any »Sicherheit! Gibt es

protests ?* irgendwelche Proteste ?

,No protests, show targets, ,Keine Proteste ! Scheiben

advance and score !“ drehen, Trefferaufnahme !“

Die Scheiben werden jetzt wieder zum Schitzen gedreht.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6.11

Wertung bei Ringgleichheit

Einzelwertung

Im Falle von Ringgleichheit wird die Reihenfolge bestimmt durch:
a) die héhere Anzahl der 10er, 9er, 8er, usw.

b) die hdhere Zahl der Innenzehner bzw. Innenfiinfer (Mouchen).
c.1.) PP und SM: die héhere Ergebnissumme der zuletzt
beschossenen Scheibe.

c.2.) NPA: die hdhere Ergebnissumme der linken Scheibe.

Ist dann noch Ringgleichheit vorhanden, so entscheidet:

1.) PP und SM: die geringere Abweichung des vom Mittelpunkt
der zuletzt beschossenen Scheibe am weitesten entfernt sitzen-
den Treffers.

2.) NPA: die geringere Abweichung des vom Mittelpunkt der
linken Scheibe am weitesten entfernt sitzenden Treffers.

Ist keine Differenzierung mdoglich, wird fur die ersten drei Platze
ein Stechen (Tie-Shoot) durchgefihrt.

Mannschaftswertung

Im Falle von Ringgleichheit wird die Reihenfolge bestimmt durch:
a) durch die hdhere Anzahl der 10er, 9er, 8er usw. der gesamten
Wettkampfschlsse der in der Wertung befindlichen Schutzen
der Mannschaft.

b) die héhere Gesamtzahl der Innenzehner bzw. Innenfiinfer
(Mouchen) der Wettkampfschiisse der in der Wertung befindli-
chen Schiitzen der Mannschatft.

c.1.) PP und SM: die héhere Gesamtergebnissumme der letzten
Scheiben der in der Wertung befindlichen Schitzen der Mann-
schaft.

c.2.) NPA: die héhere Gesamtergebnissumme der linken Schei-
ben der in der Wertung befindlichen Schiitzen der Mannschaft.
d.1.) PP und SM: die héhere Gesamtergebnissumme der vorletz-
ten, dann der vorvorletzten usw. Scheiben der in der Wertung
befindlichen Schiitzen der Mannschaft.

d.2.) NPA: die héhere Gesamtergebnissumme der rechten
Scheiben der in der Wertung befindlichen Schitzen der Mann-
schaft.

Ist dann noch Ringgleichheit vorhanden, so entscheidet:

1.) PP und SM: die Summe der geringsten Abweichungen des
vom Mittelpunkt der Scheibe am weitesten entfernt liegenden

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Schusses auf den zuletzt beschossenen Scheiben aller in der
Wertung befindlichen Schiitzen der Mannschaft.

2.) NPA: die Summe der geringsten Abweichungen des vom Mit-
telpunkt der Scheibe am weitesten entfernt liegenden Schusses
auf den beschossenen linken Scheiben aller in der Wertung
befindlichen Schitzen der Mannschaft.

Langlécher
Die Verfahrensweise erfolgt nach den Regeln unter A.3.21.1.4
(Allgemeine Regeln).

Auswertekarten

Werden zur Trefferregistrierung Auswertekarten verwendet, so
hat der Schitze die Eintragungen des Auswerters vollstéandig
zu Uberprufen. Insbesondere prift er, ob die Ergebnisse richtig
und vollstandig eingetragen wurden. Mit seiner Unterschrift
erkennt der Schutze die Eintragung an, spatere Reklamationen
beim Wettkampfgericht sind gegenstandslos.

Mannschaftsstirke / Mannschaftswertung

Mannschaften bestehen aus mindestens 3, max. 4 Schitzen.
Fur die Mannschaftswertung werden die Ergebnisse der besten
drei Schitzen gewertet.

Ausnahmen werden durch die Ausschreibung geregelt.

Einzelklassifikation

Zur Klassifikation werden die Ergebnisse aus den jeweiligen
Wertungen C.6 und C.7 herangezogen. Der BDMP

oder beauftragte Personen kdnnen festlegen, dass auch
andere Wettkampfarten zur Berechnung der Klassifikation
verwendet werden.

Die Schiitzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate in
folgende Leistungsklassen untergliedert:

Klassifikation Police Pistol 1 A, B und OS, PP2, PP3,

PP4, SM
High Master 297 und héher
Master ab 294
Expert ab 290
Sharpshooter ab 281
Marksman 280 und darunter
Unclassified Schiitze in seinem ersten Wettkampf

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Klassifikation Police Pistol 2

High Master 590 und hdher

Master ab 576

Expert ab 552

Sharpshooter ab 516

Marksman bis 515 und darunter

Unclassified Schutze in seinem ersten Wettkampf

Klassifikation Sevice Pistol-A (NPA-A),
Service Pistol-B (NPA-B),
Service Pistol-OS (NPA-OS)

High Master 110 und héher

Master ab 106

Expert ab 98

Sharpshooter ab 90

Marksman bis 89 und darunter

Unclassified Schutze in seinem ersten Wettkampf

Klassifikation Service Pistol-Carry Gun,

Service Pistol- Pocket Gun
Die Klassifikation wird von Service Pistol B (NPA-B) ibernom-
men.

Mit seinem ersten Wettkampfergebnis wird der Schiitze
vorlaufig klassifiziert und startet bei seinem nachsten
Wettkampf in der entsprechenden Klasse. Er ist mindestens
.,Marksman®, sofern er nicht eine héhere Gruppe erreicht hat.

Nach dem zweiten Wettkampf wird aus beiden Resultaten der
Durchschnitt gebildet. Diesem Wert entsprechend erfolgt die
eigentliche Klassifizierung des Schutzen, sie kann héher oder
niedriger als die vorlaufige Klassifikation sein.

Danach steigt der Schitze auf, wenn er zweimal ein Ergebnis
erzielt hat, das einer héheren Gruppe entspricht. Die beiden
Resultate mussen nicht in aufeinanderfolgenden Wettkdmpfen
erreicht werden. Innerhalb einer Veranstaltung andert sich die
Klassenzugehdrigkeit eines Schitzen nicht.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Eine Ruckstufung aus einer einmal erreichten Klasse kann nur
auf schriftlichen Antrag des Schiitzen erfolgen. Danach
bestreitet er drei weitere Wettkdmpfe in seiner derzeitigen
Klasse. Ist der Durchschnitt von den besten zwei dieser
Wettkdmpfe einer niedrigeren Klasse zuzuordnen, erfolgt die
Ruickklassifikation.

Eine Ruckstufung ist fur jeden Schiitzen nur einmal mdglich.

Der BDMP oder die von ihm betrauten Organe fiihren eine
zentrale Liste Uber die laufende Klassifizierung der Schitzen.
Landesverbande, SLG'n oder Schiitzen kénnen diese auf
Anforderung beziehen.

Werden Veranstaltungen des BDMP klassifiziert gewertet, ist
fur die Eingruppierung der Schiitzen diese Liste verbindlich.

Anerkennung von Resultaten zur Klassifikation.

Fir die Klassifikation werden Resultate aus folgenden
Veranstaltungen anerkannt:

m internationale Wettkampfe

m nationale Meisterschaften

m  Uberregionale Veranstaltungen mit Beteiligung von
mindestens vier SLGn und mehr als 25 Schitzen je Veran-
staltung (nicht je Disziplin), die nach vergleichbaren Regeln
durchgefiihrt werden.

Gililtigkeitsdauer der Klassifikation:
Werden in bestimmten Zeitraumen keine Wettkampfergebnisse
erzielt, verliert die Klassifikation ihre Gultigkeit.

Fir die Klassen Marksman bis Expert sind dies 3 Jahre,
fir die Klassen Master und High Master 5 Jahre

Nachweis der Leistungsklasse:
Jeder Schutze kann auf Anforderung kurzfristig eine
Bestatigung seiner aktuellen Leistungsklasse beziehen.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6.16 Mannschaftsklassifikation
Mannschaften werden entsprechend ihrer Zusammensetzung
fur eine Veranstaltung klassifiziert. Die Klassifikation des
gesamten Teams errechnet sich nach folgendem Schema:

m  High Master - 5 Punkte
m  Master - 4 Punkte
m  Expert - 3 Punkte
m  Sharpshooter - 2 Punkte
m  Marksman - 1 Punkt

Die Punktwerte der gewerteten Teammitglieder (bei Mannschaften
mit Streichergebnis die besten drei) werden addiert und durch die
Anzahl dieser dividiert. Entsprechend des Dezimalwertes wird bei
..,;49 ab und ab ..,50 auf die nachste volle Zahl aufgerundet.
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Police Pistol 1 (PP 1)

C.6AA.0

C.6AA1

C.6AB.0

C.6AB.1

C.6A.2

C.6A.3

C.6A.4

C.6A.5

Police Pistol 1 A (PP 1 A)

Waffe

Beliebige halbautomatische Pistolen im Kaliber 9 mm Luger

(9 x 19 mm) sind zugelassen.

Kompensatoren, Sportgriffe und orthopéadische Griffe sind nicht
zugelassen.

Police Pistol 1 B (PP 1 B)

Waffe

Beliebige halbautomatische Pistolen oder Revolver in Kaliber von
.354 (9 mm) bis .455 sind zugelassen.

Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Visierung und optische Hilfsmittel
Offen, ohne optische Hilfsmittel. SchieRbrillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Munition
30 Patronen

Scheibe
PP 1 Scheibe

Ablauf

1) 25 m: 12 Schisse in 2 Minuten
einschliellich eines eventuellen Nachladens, Jetloader /
Speedloader sind erlaubt.

2) 15 m: 2 mal 6 Schisse in Intervallen
Die Scheibe zeigt sich 6 mal fir je 2 Sekunden in denen
jeweils 1 Schuss abzugeben ist. Dann erfolgt das
Nachladen und ein erneuter Durchgang.

3) 10 m: 6 Schusse in Intervallen
Die Scheibe zeigt sich 3 mal fir je 2 Sekunden in denen
jeweils 2 Schiisse abzugeben sind.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6A.6

C.6A.7

Fertigstellung
Waffe mit ausgestreckten Armen wird auf 45 Grad abgesenkt, die
Miindung zielt auf den Boden.

Police Pistol 1 B Optical Sight

Abweichend von C.6A.2 kann diese Ubung mit Waffen nach
C.6AB.1 auch mit optischen Zielhilfsmittel als “Police Pistol 1 -
Optical Sight” geschossen werden.

Sie ist dann gesondert zu werten.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Police Pistol 2 (PP 2)

Waffe

Beliebige halbautomatische Pistolen oder Revolver in Kaliber
von .354 (9 mm) bis .455 sind zugelassen.

Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Visierung und optische Hilfsmittel
Offen, ohne optische Hilfsmittel. SchieRbrillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Munition
60 Patronen, 6 Schisse Probe

Scheibe und Scheibenbeobachtung

PP 1 Scheibe

Scheibenbeobachtung mit optischen Hilfsmitteln ist nur bei der
Probeserie erlaubt.

Wahrend der Scheibenbeobachtung diirfen keine fertig gelade-
nen Pistolen oder vorgespannten Revolver geholstert werden.

Ablauf

Station A

10ml/y 6 Schisse in 5 Sekunden, stehend frei, ein- oder
beidhandig
6 Schisse in 5 Sekunden, stehend frei, ein- oder
beidhandig

Station B

50m/y 6 Schusse liegend
6 Schiisse kniend oder sitzend
6 Schusse stehend, linke Hand Pfosten links
6 Schisse stehend, rechte Hand Pfosten rechts

Die Begrenzungslinien rechts / links sind zu beachten, ein- oder
beidhandig. Gesamtzeit flr die Station B: 3 Minuten

Probeschiisse

Nur auf Station B, 50 Meter / Yards, 6 Schiisse in 2 Minuten Es
darf sich nur der Abzugsfinger im Abzugsblgel befinden.

Die Waffe oder die schieBende Hand darf durch die andere
Hand unterstitzt werden.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Station C

25m/y 6 Schisse stehend frei
6 Schiisse kniend oder sitzend
6 Schisse stehend, rechte Hand Pfosten rechts
6 Schisse stehend, linke Hand Pfosten links

Die Begrenzungslinien rechts / links sind zu beachten, ein- oder
beidhandig. Gesamtzeit fiir die Station C: 2 Minuten

Wettkédmpfe diurfen nur unter Aufsicht von BDMP Range Officers
(RO) PP-NPA-SM durchgeflhrt werden.

Stellung

- liegend, der Korper liegt ausgestreckt in Sichtlinie und mit
dem Kopf zum Ziel. Solange die grundséatzliche Linie einge-
halten wird und andere Schutzen nicht gestort werden, kann
der Schiitze auch schrag liegen. Die Waffe darf durch eine
oder beide Hande, die am Boden aufliegen kénnen, unter-
stutzt werden. Die Waffe selbst darf keinen direkten Boden-
kontakt haben. Der Pfosten darf nicht benutzt werden.

- kniend, der Pfosten kann als Unterstitzung verwendet wer-
den, die Waffe selbst darf den Pfosten nicht beriihren. Der
Schitze kniet links hinter dem Pfosten, wenn er rechts
schief3t und umgekehrt. Eine gedachte oder markierte Linie,
die an der jeweiligen Schussseite des Balkens beginnt und
nach hinten verlauft, darf nicht bertreten werden.

- sitzend, beide Gesalbacken befinden sich auf dem Boden,
der Korper ist den Scheiben zugewandt. Eine Hand kann zur
Unterstitzung verwendet werden, der Ellenbogen darf den
Boden nicht berlihren. Der Ricken darf den Boden nicht
bertihren. Ein- oder beide Knie durfen angewinkelt sein. Die
Waffe darf ein- oder beidhandig gehalten werden, darf aber
nicht durch einen Fuld unterstitzt oder stabilisiert werden.
Der Pfosten darf nicht benutzt werden.

- stehend rechte Hand, rechts am Pfosten vorbei.
Der Pfosten darf benutzt werden, jedoch darf die Waffe ihn
selbst nicht beriihren. Die Waffe muss sich in der rechten
Hand befinden und es muss mit einem Finger der rechten
Hand abgezogen werden.

Sportordnung v. 24.05.2022 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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- stehend linke Hand, links am Pfosten vorbei.
Der Pfosten darf benutzt werden, jedoch darf die Waffe ihn
selbst nicht berlihren. Die Waffe muss sich in der linken Hand
befinden und es muss mit einem Finger der linken Hand
abgezogen werden.
Es darf sich nur der Abzugsfinger im Abzugsbugel befinden.
Die Waffe oder die schieflende Hand darf durch die andere
Hand unterstitzt werden.

Ablauf auf den Stationen B und C

Die gesamte Munition fur jede Station ist am Schutzen
mitzufiihren.

Es darf nur ein Reservemagazin bzw. ein Speedloader mit
jeweils 6 Patronen geladen werden. Die restlichen 12 Patronen
hat der Schiitze lose in einer Tasche, Patronenhalter oder am
Giurtel. Das Nachladen aus einer Shooter's Box, die sich auf dem
Boden befindet, ist wahrend der Serie nicht erlaubt. Wahrend
der Serie erfolgt das Nachladen eines einzelnen Magazins bzw.
der Trommel durch den Schiitzen selbstandig. Hierbei muss die
Pistole im gedffneten Zustand, d.h. der Verschluss befindet sich
hinten, oder geschlossen und abgeschlagen, geholstert sein.

Der Revolver muss direkt in die Trommel nachgeladen werden.

Fertigstellung

Station A: Waffe mit ausgestreckten Armen wird auf 45 Grad
abgesenkt, die Miindung zielt auf den Boden.

Station B und C: Waffe geholstert. Der Schiitze steht aufrecht,
mit der geladenen Waffe (halbautomatische Pistolen unterladen)
im Holster. Arme und Hande berihren weder Waffe noch Holster,
bis sich die Scheiben herdrehen oder ein anderes Startsignal
gegeben wird.

Police Pistol 2 Optical Sight

Abweichend von C.6B.2 kann diese Ubung mit Waffen nach
C.6B.1 auch mit optischen Zielhilfsmittel als 